SOLITAIRE

Im Solitaire-Modus legs’c du zuerst eine
eigene Ausgangsanordnung aus einigen
Spielsteinen und versuchst dann, mit den

restlichen Steinen einen Ring einer Farbe zu

bilden.
Aufbau:

s Ziche zufillig sieben Steine aus dem
Beutel.
* Verwende diese Steine, um deine eigene

Ausgangsanorclnung zu erste”en.

Die Spielsteine sind so aneinander zu legen,

dass alle aufeinanderstoRenden Linien
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Die gelegten Muster diirfen keine Locher
enthalten.
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Spielal)lau{

s Ziehe die Steine nacheinander aus dem
Beutel und lege jeclen Stein an einen der
bereits liegenden Spie]steine an.

o Ziel ist es, einen Ring in einer der drei

Farben zu bilden.
* Einmal gelegte Steine diirfen nicht mehr

Lewegt werden.

QUEST

Quest ist die verscharfte Version von
Solitaire!

* Wie bei Solitaire besteht das Ziel clarin,
cinen Ring in einer beliebigen Farbe zu
1egen.

* Mische alle Steine im Beutel und lege
anschlieRend einen Stein auf den Tisch.

* Ziche die Steine nacheinander aus dem
Beutel und lege jeden Stein an einen der
bereits liegenden Spielsteine an.

* Einmal gelegte Steine diirfen nicht

mehr Lewegt werden.
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DISCOVERY
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Wahle 7 beliebige Spielsteine aus und ordne
diese wie in der Abbildung oben als Blume
an. Alle Farben sollen passend zueinander
lzommen (Grun&rege])!

Aufgal)e gelbst? Tausche einen der 7
Spie]steine gegen einen anderen, mische die

Spielsteine und starte neu.

Es gil)t hierfiir 3432 Kombinationen!

1. Wahle die Spie]steine mit den Nummern
1, 2 und 3 und bilde einen ge]l)en Ring.
Ein Ring kann jede belicbige Form haben,

muss aber in sich gesclz/ossen sein.

2. Lase den Ring wieder auf, nimm den
Spielstein mit der Nummer 4 dazu. Die
Farbe der Zahl auf der Riickseite des
neuen Spielsteines gibt immer die Farbe

des nichsten Ringes an.

3. Auch den blauen Ring aus 4 Spielstei-
nen geschafft? Dann lsse den Ring
erneut auf und nimm den Stein
Nummer 5 dazu. (Die Ziffer 5 ist blay,

also wieder einen blauen Ring legen.)

Fahre auf diese Weise fort (Nr. 6, dann Nr.
7 ...), bis du zu Stein Nr. 14 gelangst. Fiir

das Puzzle mit 10 Spielsteinen gibt es eine
Losung in Blau, Griin und Gelb.

Achte dabei immer auf die Binhaltung der
Grundregeln!

Jeder Ring muss alle
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Lust auf mehr Tantrix?

9 Spie]e es als Strategie- oder Familienspiel.

* Entdecke zahlreiche neue Legemég]ichlzei—
ten und Knol)elaufgal)en.

* Kann solo oder mit zwei bis sechs Spielern

gespielt werden.

Mit dem Game Pack lernst du Tantrix von

seiner ganzen spielerischen Seite kennen.
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Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren.
Enthalt verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr!

CHALLENGE

Die Challenge-Puzzles verwenden die
Aufgabenkarten, die von 1 bis 12 numme-
riert sind — mit aufsteigendem Schwierig-

keitsgrad.

Aufbau:
Beginne mit Karte Nr. 1 und lege die

Spielsteine genau so, wie auf der Karte

abgebildet.
Wihle eine Farbe:

Die Punkte auf jeder Karte zeigen an, welche
Far})ringe méglich sind. Der Punkt mit dem

,Bulls Eye* kennzeichnet die scl'xwierigere

Far})e.
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Die 14 Spielsteine dieses Sets.

S 4
«<

Ziel:

Verwende nun die restlichen Spielsteine, um
einen Ring in der gewdhlten Farbe zu
bilden.

Der Ring besteht aus allen 14 Spielsteinen.

Versteckte Ritsel: Auf 2 Karten gibt es eine
dritte Farbe, mit der ebenfalls eine Losung
moglich ist — aber welche?



