
Die Erweiterung zu den Produkten
DISCOVERY & GAME PACK



ANLEITUNG Auf den folgenden 20 Seiten �nden Sie unterschied-
liche Puzzleaufgaben. Zur Lösung der Aufgaben 
benötigen Sie die Spielsteine mit den Nummern 1-10 
aus den Tantrix-Produkten Discovery oder Game- 
Pack.

Die Regeln 
sind denkbar einfach. 

Platzieren Sie die fehlenden Spielsteine auf den 
freien Feldern. Beachten Sie dabei, dass alle Farben 
immer passend zueinander kommen (Abb.1).

Unter der Rubrik „Aufgabe“ �nden Sie zu einzelnen 
Puzzles noch nähere Angaben.
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Abb. 1

Gibt an, welche Steine für das jeweilige 
Puzzle benutzt werden sollen. Bsp.: 1-6 
bedeutet die Steine mit den Nummern 1-6.

Ein ausgefülltes Sternchen bedeutet einfach 
und fünf ausgefüllte Sternchen extrem 
schwer.

Die Nummer im Kästchen gibt an, wie viele 
richtige Lösungen möglich sind.LÖSUNG

1



PUZZLE

LÖSUNG

01

1-3

1



PUZZLE

LÖSUNG

02

1-3

1



PUZZLE

LÖSUNG

03

1-4

1



PUZZLE

LÖSUNG

04

1-5

1



PUZZLE

LÖSUNG

05

1-5

1



LÖSUNGEN
2

PUZZLE

06

1-6



LÖSUNG
1

PUZZLE

07

1-5



LÖSUNG
1

PUZZLE

08

1-6



PUZZLE

09

7 Stück

TANTRIX
BLUMEAUFGABE

Wählen Sie sieben beliebige Spielsteine aus den 
Steinen 1-10 des Discovery-Sets oder aus den 
Steinen 1-14 des Game-Packs aus. Legen Sie die 
Steine so auf die freien Flächen, dass alle Farben 
passend zueinander kommen.
 
Wenn Sie die Aufgabe gelöst haben, tauschen Sie 
einen der sieben Steine gegen einen der verblie-
benen Spielsteine aus. Mischen Sie die Steine und 
beginnen Sie von neuem. Mit 10 Spielsteinen las-
sen sich 120 verschiedene Puzzles legen.

TIPP!
Wenn Sie ein Game-Pack besitzen, versuchen Sie 
doch einmal, 2-3 der sieben Spielsteine gegen 
Steine mit grüner Farbe auszutauschen. In nur 
einem von ca. 25.000 Fällen werden Sie keine Lö-
sung finden können. Also nicht zu früh aufgeben, 
meistens gibt es eine Lösung.
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AUFGABE
Platzieren Sie die zehn Spielsteine so, dass eine 
ununterbrochene farbige Linie durch das Drei-
eck führt. Dies ist mit zwei Farben möglich. 
Finden Sie heraus, für welche Farbe es keine 
Lösung gibt.
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AUFGABE
Finden Sie heraus, mit welchen sechs der 
zehn Spielsteine sich das Puzzle lösen lässt.
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AUFGABE
Finden Sie heraus, mit wel-
chen acht der zehn Spielsteine 
sich das Puzzle lösen lässt.
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Tantrix-Spaghetti
(oder Tantrix ganz simpel)

Variante 1:  Legen Sie die Steine aneinander.

Variante 2:  Legen Sie die Steine so aneinander, dass 
alle Farben zueinander passen.

Variante 3:  Legen Sie eine Linie in einer ausgesuch-
ten Farbe.

Variante 4:  Legen Sie eine Linie in einer ausgesuch-
ten Farbe, alle anderen Farbkontakte 
müssen zueinander kommen (siehe 
Goldene Regel Discovery).

Variante 5:  Legen Sie eine Linie in einer ausgesuch-
ten Farbe, aufsteigend nach der 
Nummer auf der Rückseite.

Variante 6:  Wie Variante 5 jedoch müssen alle Farb-
kontakte wieder passend zueinander 
kommen (siehe Goldene Regel).

Tantrix als Familien- 
und Gesellschaftsspiel

Bei allem Puzzlespaß möchten wir nochmals 
darauf hinweisen, dass Tantrix auch ein 
Gesellschaftsspiel für die ganze Familie ist. 
Wenn man auf die Altersunterschiede bei 
Turnieren schaut, kann man es als eines der 
wenigen echten Generationenspiele 
bezeichnen. Um es als Gesellschaftsspiel zu 
spielen, benötigen Sie den Tantrix Game-
Pack.

Achtung „Goldene Regeln“

Alle sich berührenden Linien müssen 
farblich übereinstimmen.

Jede neue Schleife muss immer aus allen 
bisher verfügbaren Spielsteinen bestehen. 
Das Verstecken einzelner Spielsteine ist nicht 
erlaubt.

Eine Schleife darf keine Löcher enthalten.

Tantrix Discovery Regeln

1) Wählen Sie die Steine 1, 2 und 3 und bilden Sie eine 
gelbe Schleife. Eine Schleife kann jegliche Form haben, 
muss aber in sich geschlossen sein.

2) Lösen Sie die Schleife auf, fügen Sie Stein 4 hinzu und 
bilden Sie eine neue Schleife. Die Farbe der rückseiti-
gen Zi�er des neuen Steines gibt immer die Farbe der 
nächsten Schleife an (Zi�er 4 ist rot, also eine rote 
Schleife).

3) Lösen Sie die Schleife erneut auf. Fügen Sie Stein 5 
hinzu und bilden Sie die nächste Schleife. (Die Zi�er 5 
ist rot, also wieder eine rote Schleife.)

Fahren Sie auf diese Weise fort, bis Sie zu Stein 10 gelan-
gen. Für das Puzzle mit allen 10 Steinen gibt es jeweils 
eine Lösung in Rot, Blau und Gelb.

Sie können mit den Spielsteinen 1-10 des Discovery-Sets bzw. 1-14 des Game-Packs 
auch alle anderen Spielversionen spielen. Zur Erklärung hier nochmals einige der Regeln.
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Tantrix Puzzlebuch

füllen Sie die leeren Flächen
mit Steinen

finden Sie die passenden

Verbindungen

20 Puzzleseiten 

mit vielen Aufgaben


